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» Freitagsrunde und freiwillige
Studentlnnen

» Javakurs ist ein studentisches Projekt

» keine offizielle Lehrveranstaltung

img/freitagsrunden-

img/freitagsrunde.png




» Grundlagen von Java lernen
» Starthilfe fiir MPGI2

img/java-logo.png




» SpaB an der Freude
» wir sammeln Erfahrungen im Vortrage halten

» wir werden beriihmt ;-)

» ... und bekommen auch ein wenig Geld




» Javakenntnisse

» Programmiererfahrungen durch

die Ubungen img/java-sign.png
» hoffentlich auch ein wenig SpaB




» Die Ubungen finden im
FR statt (FranklinstraBe)

» Ubungsaufgaben gibt es
als Zettel und auf unserer
Website

» Programmieren lernt man B
nur durch Ubung

img/franklingebaeude.png

» Die Raumaufteilung hangt
aus




09:00 - 10:00 erster Vortrag

img/vortrag.png

* die Zeiten sind alle c.t.




09:00 - 10:00 erster Vortrag
10:00 - 12:00 erste Ubung
img/uebung.png

* die Zeiten sind alle c.t.




09:00 - 10:00 erster Vortrag
10:00 - 12:00 erste Ubung
12:00 - 13:00 Pause, Mensa ing/mensa.png

* die Zeiten sind alle c.t.




09:00 - 10:00 erster Vortrag
10:00 - 12:00 erste Ubung

12:00 - 13:00 Pause, Mensa img/vortrag.png
13:00 - 14:00 zweite Vorlesung

* die Zeiten sind alle c.t.




09:00 - 10:00 erster Vortrag
10:00 - 12:00 erste Ubung
12:00 - 13:00 Pause, Mensa img/uebung.png
13:00 - 14:00 zweite Vorlesung
14.00 - 16:00 zweite Ubung

* die Zeiten sind alle c.t.




» Es gibt in den Ubungen Feedbackzettel
» Wer keinen CS-Account hat, kann einen bekommen (FR5535)

» Es gibt auch einen IRC-Channel #freitagsrunde im Freenode
(irc.freenode.net)




Wichtig: Anschluss
nicht verlieren!

img/fragen.png

Fragen? Probleme? Fragt eure Tutorin oder euren Tutor.

... oder kommt in den FR 5535



img/freitagsrunden-logo.

... gibt es auf unserer Website:

https:/ /freitagsrunde.org/Javakurs




Dann geht'’s jetzt (endlich) los...

img/start.png
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Notizen machen nicht vergessen.



Inhalte & Ziele



» Textausgabe (Kompilieren & Ausfiihren)




» Textausgabe (Kompilieren & Ausfiihren)

» Variablen & grundlegende Typen




» Textausgabe (Kompilieren & Ausfiihren)
» Variablen & grundlegende Typen

» Fallunterscheidungen (if)




» Textausgabe (Kompilieren & Ausfiihren)
» Variablen & grundlegende Typen
» Fallunterscheidungen (if)

» Kommentare




Textausgabe (Kompilieren & Ausfiihren)
Variablen & grundlegende Typen

>
>
» Fallunterscheidungen (if)
» Kommentare

>

Fehlermeldungen lesen




Programme befinden sich in Klassen

HelloWorld.java
public class HelloWorld {

N o s W N




Programme befinden sich in Klassen

HelloWorld.java
public class HelloWorld {

N o s W N

Klassennamen und Dateiname (ohne .java) miissen iibereinstimmen



Beim Start wird die “main” Methode ausgefiihrt

HelloWorld.java

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {

N o s W N




System.out.printIn(“") gibt Text auf der Konsole aus

HelloWorld.java

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {

System.out.printin("Hello World!”);

N o s W N




HelloWorld.java

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {

System.out.printin(’Hallo... ”);
System.out.printin(”...und herzlich..”);
System.out.printin(”...Willkommen!”);

© 0 N O A W N




Abarbeiten von Befehlen

HelloWorld.java

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {

System.out.printin(’Hallo... ”);
System.out.printin(”...und herzlich...”);
System.out.printin(”...Willkommen!);

© 0w N s W NN =

Befehle werden der Reihe nach abgearbeitet



Kompilieren und
Ausfiihren



1. Einloggen

img/keyboard.png




1. Einloggen

2. eine Shell® 6ffnen

img/shell.png
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z.b. gnome-terminal (Gnome) oder konsole (KDE)




Der Compiler iibersetzt den
Quellcode in ein ausfiihrbares
Programm.

javac ist der Java Compiler. img/compile.png
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1 fiesta felixf: javac HelloWorld. java
2 fiesta felixf:




1 fiesta felixf: 1s —-alh
2 —rw——————— 1 felixf 426 Mar 10 13:51 HelloWorld.class
3 =Ej=————== 1 felixf 106 Mar 10 13:51 HelloWorld. java

» Compilieren erzeugt .class Dateien, sog. Bytecode

» Bytecode kann mit einer Java Virtual Machine ausgefiihrt
werden

» Bytecode ist maschinenunabhangig



1 fiesta felixf: java HelloWorld
2 Hello World.
3 fiesta felixf:

» java ist die Java Virtual Maschine
» als Parameter wird der Klassenname iibergeben

» die Ausgabe ist auf der Console zu sehen

» Nach den Beispielen nichstes Thema...



img/terminal/1.png




img/terminal/2.png




img/terminal/3.png




img/terminal/4.png




Variablen und Datentypen



» Variablennamen werden im so genannten CamelCase
geschrieben

» Der erste Buchstabe ist immer klein.

Zum Beispiel: ichBinEinSchoenerVariablenName

Empfehlung:

» kurze und aussagekraftige Namen verwenden




Datentypen — Integer

Variablen.java

public class Variablen {
public static void main(String[] args) {

/I Deklaration einer Variablen
int number;

/I Initialisierung einer Variablen
number = 23;

© 00 N O U s W N =
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System.out.printin(number);
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» int steht fiir Integer, eine ganze Zahl

» = weist den rechten Wert der Variablen auf der Linken zu



1 fiesta felixf: javac Variablen. java
2 fiesta felixf: java Variablen
3 23

» Kompilieren und Ausfiihren

» Der Wert der Variablen wird auf die Konsole geschrieben




Datentypen — String

Variablen.java

public class Variablen {
public static void main(String[] args) {

int age = 20;
int number = 3;

age = age + humber;

© 0w N O O W NN =

String message;
message = "My age is: 7;

— =
= o

System.out.printin(message + age);
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——

» String ist eine Zeichenkette
» " und “ markieren die Enden eines Strings



1 fiesta felixf: javac Variablen. java
2 fiesta felixf: java Variablen
3 My age is: 23




Variablen.java

1 public class Variablen {

2 public static void main(String[] args) {

3

4 double height = 1.75;

5

6 String message = "My height is ”;

7 System.out.printin(message + height);
8

o }

10 }

» double ist eine FlieBkommazahl



1 fiesta felixf: javac Variablen. java
2 fiesta felixf: java Variablen
3 My height is 1.75




Datentypen — Boolean

Bool'sche Werte sind Wahrheitswerte. true und false

Variablen.java

public class Variablen {
public static void main(String[] args) {

boolean amISmart = true;
boolean amlAJavaHacker = false;

boolean result = amISmart && amlAJavaHacker;

© 0 N O U W N =

String message = "Am | a smart Javahacker ? ”;
System.out.printin(message + result);

e
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1 fiesta felixf: javac Variablen. java
2 fiesta felixf: java Variablen
3 Am I a smart Javahacker? false




Typ Wertebereich

int -2.147.483.648 ... 2.147.483.647
double | +4,9-1073%% . +1,7977.101308
boolean | true; false

img/typewriter| jpg
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Es gibt zwar noch mehr primitive Datentypen, aber dies sind
erstmal die wichtigsten.




Operatoren



Operatoren.java

public class Operatoren {
public static void main(String[] args) {

inta, b;
a=10;
b =2;

int square =a * b;
int average = (a + b) / 2;

© W N O e W N
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» es gelten die iiblichen Rechenregeln



Logische Operatoren
&& und
|| oder

I Negation

Arithmetische Operatoren
+ Addition
- Subtraktion
/ Division
* Multiplikation
% Modulo



Fallunterscheidungen



If. java

boolean condition = true;
if ( condition ) {

System.out.printin(“wahr”);
}

if ( lcondition ) {
System.out.printin(“falsch”);
}

© w0 N O s W N
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System.out.printin(“Party all night!”);

Party.java
1 int age = 15;
2
3 if (age < 16) {
4 System.out.printin(“Go home at midnight”);
s |}
6 else {
7
8

}




Party.java

1 int age = 15;
2
3 if (age < 16) {
4 System.out.printin(“Go home at midnight”);
s |}
6 else {
7 System.out.printin(“Party all night!”);
s |}
Shell
1 fiesta mmehner: javac Party.java
2 fiesta mmehner: java Party
3 fiesta mmehner: Go home at midnight




Fallunterscheidungen 3

© 0w N O O s W N =
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Weather.java

boolean itsRaining = true;
boolean sunlsShining = false;

if ( itsRaining && sunlsShining ) {
System.out.printin(“Go out. There’s a rainbow!”);
} else if ( sunlsShining ) {
System.out.printin(“Go out. The sun is shining!”);
} else if ( itsRaining ) {
System.out.printin(*Don’t go out. It’s just raining!”);
}




Fallunterscheidungen 3
Weather.java

boolean itsRaining = true;
boolean sunlsShining = false;

if (itsRaining && sunlsShining ) {
System.out.printin(“Go out. There’s a rainbow!”);
} else if ( sunlsShining ) {
System.out.printin(“Go out. The sun is shining!”);
} else if ( itsRaining ) {
System.out.printin(“Don’t go out. It’s just raining!”); }

© 0w N O s W N =

Shell

1 fiesta mmehner: javac Weather. java
2 fiesta mmehner: java Weather
3 fiesta mmehner: Don’t go out. It’s Jjust raining!




Operatoren mit boolschem Riickgabewert

< kleiner
> groBer
== gleich
<= kleiner gleich

>= groBer gleich




Kommentare



Warum sind Kommentare sinnvoll?

» Sie helfen anderen den Quelltext zu verstehen




Warum sind Kommentare sinnvoll?

» Sie helfen anderen den Quelltext zu verstehen

» Sie helfen dir deinen eigenen Quelltext auch ein Jahr spater
noch zu verstehen




Warum sind Kommentare sinnvoll?
» Sie helfen anderen den Quelltext zu verstehen

» Sie helfen dir deinen eigenen Quelltext auch ein Jahr spater
noch zu verstehen

» Du kannst Anmerkungen wéhrend des Programmierens
festhalten (z.B. TODOs)




Comments.java

1 public class Operatoren {

2 public static void main(String[] args) {
3 /I Dies ist ein einzeiliger Kommentar
4

5 /*

6 Dieser Kommentar umfasst

7 mehrere Zeilen

8 */

9
10
11 }
12 }




NoComment.java

int number1 = 53;

1

2 int number2 = 20;

3 int number3 = 10;

4

5 if ( ( number1 - number2 ) > number3 ) {
6 System.out.printin(“ja”);

T}

8 else {

9

System.out.printin(*“nein”);

}

[N
o




Besser

© 00 N O U s W N =
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RasenMaehen.java
/*

* Dieses Programm berechnet, ob du deinen Rasen méahen solltes
*/

/lalle MaBangaben in cm

int jetzigeLaenge = 53;

int erwuenschteLaenge = 20;
int maxUeberschuss = 10;

/I Ist der Ueberschuss zu grof3, sollte geschnitten werden
if ( (jetzigeLaenge - erwuenschteLaenge) > maxUeberschuss )

{

System.out.printin(“ja”);

else {
System.out.printin(“nein”);
}




Blocke




Den Rumpf der If-Abfrage nennt man Block.

if ( condition') {

// Hier steht der Inhalt des Blocks

B B e R S S

Besonderheit: Innerhalb eines Blockes initialisierte Variablen gelten
nur innerhalb des Blockes.



Wie es nicht geht:

Block.java
1 public class Block {
2 public static void main(String[] args) {
3
4
5 int age = 23;
6
7 if (age == 23) {
8
9 String message = “Hey, you're 23!”;
10 }
11
12 System.out.printin(message);
13
14 }
15 }




1 fiesta felixf: javac Block. java
Block.java:12: cannot find symbol
symbol : variable message
location: class Block
System.out.println (message) ;

N o e WN

1l error




Wie es geht: Block.java

public class Block {
public static void main(String[] args) {

int age = 23;

// Variable auBBerhalb des Blockes deklarieren
String message = “;

© 0w N O O s W N

if (age == 23) {

i
[=}

message = “Hey, you're 23!”;

=
IS

}

System.out.printin(message);

e e
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——




Fehler




Errors.java

public class Errors {
public static void main(String[] args) {

System.out.printin("Hello World.”)

o Ot W N =

fiesta felixf: javac Errors.java
Errors.java:5: ’;’ expected

}

~

oA W N

1l error




Errors.java

public class Errors {
public static void main(String[] args) {

System.out.printin("Hello World.”);

o A VN

Fehler liegen meistens vor der Zeile, die der Compiler angibt.



Errors.java
1 public class Errors {
2 public static void main(String[] args) {
3 System.out.printl("Hello World.”);
4 }
5|}

fiesta felixf: javac Errors. java

Errors.java:4: cannot find symbol

symbol : method printl (java.lang.String)

location: class java.io.PrintStream
System.out.printl ("Hello World.") ;

B R B

1l error




Errors.java

public class Errors {
public static void main(String[] args) {

if (true) {
System.out.printin(“Hallo*);

N o s W N

1 fiesta felixf: javac Errors.java
2 Errors.java:7: '}’ expected

s |}

. &

5 1 error




Errors.java

1 public class Errors {

2 public static void main(String[] args) {
3

4 int number =1/0;

5 }

o |}

1 fiesta felixf: javac Errors. java

2 fiesta felixf:

» Compiler meckert nur bei Syntaxfehlern



Fehler

Shell

fiesta felixf: java Errors

Exception in thread "main"

java.lang.ArithmeticException: / by zero
at Errors.main (Errors.java:4)

=W N =

» Ein Fehler der beim Ausfiihren auftritt, nennt sich Runtime
Error (Laufzeitfehler)

» In Java heiBen diese Exceptions (deutsch: Ausnahmen)

» Solche Fehler treten z.B. auch bei Endlosrekursionen auf



Fragen?




Viel Spal3 beim
Programmieren!
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