


O bjektorientierung

In/ Java

Java-Kurs 2008 -LE 5

Human robert =
new Human("Robert","pulshead@cs.tu-berlin.de");

Human katrin =
new Human("Katrin", "langk@cs.tu-berlin.de");



robert.talk (,Wozu Objektorientierung ?% )
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robert.talk ( ,Objekte haben Attribute );




Picture by Joe Huminiak, flickr.com
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robert.talk ( ,Objekte haben Attribute );



Klasse Mensch

Instanzen

i

robert.talk ( ,Klasse vs. Instanz® );



4 A class Human {
String name;
int age;

N o

robert.talk ( ,Klassen definieren® );




class Human { Human.java

String name;
int age;

Human robert= new Humano); o HuMmaai]nn:rMe:ttr.]jj(\j/:

robert.name= "Robert Lubkoll";
robert.age= 29;

System.out.printIn("Name: " + robert.name);

h A 4

robert.talk ( ,Zugriff auf Attribute “ );




Human.java

HumanTest.java

Compilieren: javac Human.ava HumanTest.java

Ausfiuhren: java HumanTest

robert.talk (,Com pilieren mehrerer Klassen“ );




robert.talk (,Methoden implementieren Verhalten® ); 10 /37



class Human {

String name,;
int age;

void celebrateBirthday() {
this.age= this.age + 1;
if(this.age >=18){
//TODO: sex drugs and rock'n'roll

robert.talk (,Methoden in Klassen definieren® );



Human katrin= new Human();

katrin.age= 30;
katrin.celebrateBirthday();

System.out.printin(,Age: “ + katrin.age);

Ausgabe
Age: 31

robert.talk (,Methoden einer Instanz aufrufen® );




robert.talk ( ,Eselsbricke “ );

lch (Instanz)

bin ein Mensch (Klasse ),

ich habe Beine (Attribute ),

ich kann laufen (Methoden ).




Picture by TedsBlog, flickr.com
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robert.talk ( ,Konstruktoren® )



class Human {

String name,;
int age;

Human() {
this.name= "unnamed";
this.age= 0;

Human robert= new Human();

robert.talk (,Standard -Konstruktor® );




class Human {

String name,;
int age;

Human( String aName, int anAge ) {
this.name= aName;
this.age= anAge;

§

Human robert = new Human("Robert", 29);

robert.talk ( ,Konstruktoren mit Parametern® );
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robert.talk (,Vorsicht: Kollisionsgefahr!“ ) 17 /37

a



class Human {

String nhame;

int age;

Hurfan( (String name){ Human(S tring aName){
nam name this.name= aName;
age= this.age= 0;

} Y }

robert.talk (,(Namespace“ );



katrin.talk (,Objekte haben eine Identitat™ ); 19 /37
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katrin.talk (,Variablen speichern Referenzen® );




inta = 0; Human a = new Human();

intb = a; Human b = a;
a=a-+ I; a.age = a.age + 1;
Ergebnis: Ergebnis:

aist: 1 a.age ist: 1

bist: 0 b.age ist: 1 !l

katrin.talk ( ,Objekte sind ... anders® );




Referenz a Referenz b

katrin.talk (,Referenzen® )




Referenz a Referenz b

katrin.talk (,Referenzen® )




Referenz a Referenz b

katrin.talk (,Referenzen® )




katrin.talk (,LNULL-Referenzen® );




Exception in thread "main”
java.lang.NullPointerException

at Human.shakeHands(Human.java:20)

at Human.main(Human.java:26)

katrin.talk (,LNULL-Referenzen® );




Human nobody; Compilerfehler !
nobody.celebrateBirthday();

Human nobody = null; Laufzeitfehler !
nobody.celebrateBirthday();

Human somebody = new Human(); OK
somebody.celebrateBirthday();

Human alsoSomebody = somebody; OK
alsoSomebody.celebrateBirthday();

katrin.talk ( ,Variablen initialisieren I* )



ture by Helga Kopp (Helga_262 ), flickr.com

katrin.talk (,Kapselung® ); 28 /37



Human katrin= new Human();

katrin.age= 30;
katrin.celebrateBirthday();

System.out.println(,Age: “ + katrin.age);

Ausgabe
Age: 31

katrin.talk ( ,direkter Variablenzugriff = );




Human katrin= new Human();

katrin.age= -
katrin.celebrateBirthday();

System.out.printin(,Age: “ + katrin.age);

katrin.talk (,Kein Schutz vorundefiniertem Zustand I )




class Human {

String name,;
int age;

void setAge(int anAge) {
if(anAge > 0){
this.age= anAge;

5
5
int getAge(){

return this.age;
5

katrin.talk ( ,Getter-und Setter-Methoden“ );



Methoden

katrin.talk ( ,ldee von Kapselung“ )



Methoden

katrin.talk ( ,Flexibilitdt durch Kapselung® )



Methoden

katrin.talk ( ,Flexibilitdt durch Kapselung® )



class Human {

String name;
int age;

Human( String aName, int anAge )}
this.name= aName;
this.age= anAge;

}

void celebrateBirthday() {
this.age++;
}
}

static void main(String [] args) {
Human robert = new Human(,Robert“, 29);
robert.celebrateBirthday();

}



katrin.talk (,Conclusion® )



Quellen:



http://www.designofsignage.com/
http://www.flickr.com/

