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for vs. while

for («Init»; «Bed»; «Inkr») {

«Rumpit»
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Yeah!
«Init»
Geht beides! while («Bed») {
«Rumpi»
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double x = 0.0;

while (x <= 1.0) {
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zug[0] = S;

zug[l]=";
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// Wir modellieren einen Zug
// zweiter Versuch

zug[0] = S;
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ZUg mit Array

// Wir modellieren einen Zug
// zweiter Versuch

zug[0] = S;

zug[l]=";

zug[<] = 5;

Frage:
Wie viele Leute sitzen im Zug?

int gaeste = O;
for (inti=0;i<zug.length;i=i+1) {
gaeste = gaeste + zug[1];

)

System.out.printin(gaeste);



ZUg mit Array

// Wir modellieren einen Zug
// zweiter Versuch

zug[0] = S;

zug[l]=";

zugl[] = 5;

L. ~

Fpage: DeP Typ feh].t
Wie viele Leute
int gaeste =
for (inti=0;i<zug.lcugun;i=i+ 1) {
gaeste = gaeste + zug[1];

)

System.out.printin(gaeste);















7.ug, jetzt richtig

int [] zug = new int[3];
zug[0] = 3;
zug[l] =",
zug[:] = S;
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int []

gL0
gl 1
gl=

zUg = new int[ 4]
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int []

zug[ O
zug|[ 1
ZUug[

N [ T
Il
> o D> o

Y
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Das Array verrat seine Lange

int [] zug = new int[3];
zug[0] = S;
zugl[l]=";
zug[<] = 5;
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Das Array verrat seine Lange

int [] zug = new int[3];
zug[0] = S;
zugl[l]=";
zug[<] = 5;

System.out.println("Lange: " + zug.length);
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Das Array verrat seine Lange

int [] zug = new int[3];
zug[0] = S;
zugl[l]=";
zug[<] = 5;

System.out.println("Lange: " + zug.length);

Ausgabe:
Lange: 3
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// Fehler!

Y

AV K
zug[0] =8

1
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int zug[] = new int[3];
zug[3] = 10; // Fehler!
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Telefonkartei

Aufgabe:
Organisiere deine Telefonnummern
in einem Array.
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Telefonkartel als Array

int [ ] nummern = new int[4];
nummern[0] = 92211;
nummern|[1l]=110;
nummern[2] = 34_2;
nummern|[3] = 314213806;

1l



Telefonkartel als Array

int [ ] nummern = new int[4];

nummern[0] = 92211;

nummern[1]=110;

nummern[2] = 34_2;

nummern|[3] = 314213806;
Aufgabe:

Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer vorkogtmt.







Finde heraus,




Finde heraus,




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;

int gefundene = O;

for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;

)

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;
}
}

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;
}
}

System.out.println("Die Nummer kommt "

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;
}
}

System.out.println("Die Nummer kommt "
+ gefundene + " mal vor.");

Aufgabe:
Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer VOPKOngt.




int gesucht = 112;
int gefundene = O;
for (inti=0;i<nummern.length;i=i+ 1) {
if (nummern([i] ==gesucht) {
gefundene = gefundene + 1;
}
}

System.out.println("Die Nummer kommt "
+ gefundene + " mal vor.");

Ausgabe:

Die Nummer kommt O mal vor.,
Aufgabe:

Finde heraus, wie oft eine
bestimmte Nummer vorkogtmt.







Wass haben wir gelernt®

e Schleifen konnen Code mehrmals ausfuhren.
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Wass haben wir gelernt®

e Schleifen konnen Code mehrmals ausfuhren.

e Arrays enthalten Daten gleichen Typs.
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Wass haben wir gelernt®

e Schleifen konnen Code mehrmals ausfuhren.

e Arrays enthalten Daten gleichen Typs.

Aufgabe: .
Macht die Ubungsaufgaben.
Und habt Spafd dabei :-)

R3S
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