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Human robert =
new Human("Robert","pulshead@cs.tu-berlin.de®);









robert.talk( ,,Objekte haben Attribute® );



Picture by Joe Huminiak, flickr.com

Haarfarbe

robert.talk( ,,Objekte haben Attribute® );



Klasse Mensch

Instanzen

N

robert.talk( ,,Klasse vs. Instanz® );



4 0 class Human {
String name;
int age;

N J s

robert.talk( ,,Klassendefinition® );



4 A class Human {
String name;
int age;

N )

bl public static void
m main ( String[] args){
v w

l Human robert= new Human();
}

robert.talk( ,,Instanzen erzeugen® );



class Human { Human. java

String name;
int age;

z.B.
HumanTest. java
Main-Methode

Human robert= new Human();

robert.name= "Robert Lubkoll";
robert.age= 30;

" + robert.name);
+ robert.age);

System.out.println("Name:
System.out.println("Age:

robert.talk( ,,Zugriff auf Attribute®” );



|IIIIIIIIIIIIIIIIIHIIHHIiHIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
HumanTest. java

Compilieren: Jjavac Human.java HumanTest.java

Ausfuhren: java HumanTest

robert.talk( ,,Compilieren mehrerer Klassen’ ); 11/ 39




Geburtstag

. singen
feiern

greifen

springen

robert.talk( ,,Methoden implementieren Verhalten® ); 12/ 39




class Human {

String name;
int age;

public void celebrateBirthday() {
this.age= this.age + 1;

if(this.age >=18){
//TODO: sex drugs and rock'n'roll

robert.talk( ,,Objektmethoden definieren® );



Human robert= new Human();

robert.age= 30;
robert.celebrateBirthday();

System.out.println(,,Age: “ + robert.age);

Ausgabe
Age: 31

robert.talk( ,,Objektmethoden aufrufen® );



Ich (Instanz)
bin ein Mensch (Klasse),
ich habe Beine (Attribute),

ich kann laufen (Methoden).

robert.talk( ,,Eselsbriicke* );



Picture by TedsBlog, flickr.com

robert.talk( ,,Konstruktoren® ); 16 / 39



class Human {

String name;
int age;

public Human() {
this.name= "unnamed";
this.age= 0;

}

Human robert= new Human();

robert.talk( ,,Standard-Konstruktor® );




class Human {

String name;
int age;

public Human( String theName, int theAge ) {
this.name= theName;
this.age= theAge;

}

Human robert= new Human("Robert", 30);

robert.talk( ,,Konstruktoren mit Parametern® ); 18 / 39



robert.talk( ,,Neue LOosungen - neue Probleme® ); 19 / 39



class Human {

String name;
int age;

o
0
(A

public Human(String name){
name= name;

age= 0;
}

robert.talk( ,,Namespace );



class Human {

String name; &
int age; ¢0

public Human(String theName){
name= theName;
age= 0;

}

robert.talk( ,,Namespace );



class Human {

String name; &
int age; ¢0

public Human(String name){
this.name= name;
this.age= 0;

}

robert.talk( ,,Namespace );



robert.talk( ,,das Gleiche und das Selbe® ); 23/ 39



[Liebling [Officer'

[

robert.talk( ,,Referenzen auf Objekte® );




int a = 0; Human a = new Human();
int b = a; Human b = a;

a =a+ 1; a.age = a.age + 1;
Ergebnis: Ergebnis:

a ist: 1 a.age ist: 1

b ist: © b.age ist: 1 Il

robert.talk( ,,0bjekte sind ... anders® );



A.age = A.age + 1 (’

Referenz A Referenz B

robert.talk( ,,Referenzen® );




B.age = B.age + 1

Referenz A Referenz B

robert.talk( ,,Referenzen® );




Referenz A Referenz B

robert.talk( ,,Referenzen® );




Exception in thread "main"
java.lang.NullPointerException

at Human.shakeHands(Human.java:20)
at Human.main(Human.java:26)

robert.talk( ,,NULL-Referenzen );




Homen—nobedys Compilerfehler !

OO Gy B e Eyee i

Human nobody = null; Laufzeitfehler !
O et sty

Human somebody = new Human(); oK

somebody.celebrateBirthday();

Human alsoSomebody = somebody; OK
alsoSomebody.celebrateBirthday();

Human alsoNobody = nobody;

Laufzeitfehler !
BSOSOy ane oy eersad o gy

robert.talk( ,,Nullreferenzen vermeiden® );



WGl e by Helga Kopp (Helga 262), flickr.com

robert.talk( ,,Kapselung®“ ); 31/ 39



Human robert= new Human();

robert.age= 30;
robert.celebrateBirthday();

System.out.println(,,Age: “ + robert.age);

Ausgabe
Age: 31

robert.talk( ,,direkter Variablenzugriff® );



Human robert= new Human();

robert.age=
robert.celebrateBirthday();

System.out.println(,,Age: “ + robert.age);

Ausgabe

Age:

robert.talk( ,,undefinierter Zustand‘ );



class Human {

String name;
int age;

public void setAge(int theAge) {
if(theAge > 0){
this.age= theAge;
}
}

public int getAge(){
return this.age;

}

robert.talk( ,,Getter- und Setter-Methoden® ); 34 / 39



Methoden

robert.talk( ,,Gutes Design zahlt sich aus® ); 35/ 39



celebrateBirthday()

robert.talk( ,,Gutes Design zahlt sich aus® ); 36 / 39



celebrateBirthday()

robert.talk( ,,Gutes Design zahlt sich aus® ); 37/ 39



class Human {

String name;
int age;

public Human( String theName, int theAge ){
this.name= theName;
this.age= theAge;

}

public void celebrateBirthday() {
this.age = this.age +1;
}
}

static void main(String [] args) {
Human robert = new Human(,,Robert®, 30);
robert.celebrateBirthday();

¥

robert.talk( ,,Zusammenfassung®“ ); 38/ 39



robert.talk( ,,Ubung macht den Meister® ); 39/ 39



Quellen:



http://www.designofsignage.com/
http://www.flickr.com/
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