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System.out.printIn("i ist 4");
} else {
System.out.printin("i ist nicht 4");

)

w
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if(a==b){

} else {
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bl | if(a==Db) { 1| While( bAktiv ) {
2 // dann Zweig 2| //
s} else { s| / wiederhole...
4 // sonst Zweig NV
5| } 5| }
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