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» nicht nur Buchstaben
» Achtung - einzelne Hochkomma
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» Java Platform SE 6 “. - [ Diese Seite ubersetzen ]
Java™ Platform, Standard Edition 6. APl Specification. This document is the API
specification for version & of the Java™ Platform, Standard Edition. ...
download.oracle.com/docs/cd/E17409_01/javase/6/.../api/ - Im Cache

Classes Java.beans_beancontext
Java.awt.im.spi (Java Platform SE 6)  Java.lang

Java.awt_print Java.io (Java Platform SE 6)
Java.beans Java.lang.management

Weitere Ergebnisse von oracle.com »
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9 // Eingabe bewerten
10 // Spielstand aktualisieren
11 // Spielende pruefen
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13 // Ende Menueschleife
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Von der Aufgabe zum

o // TODO: Befuell mich!
2 public char askForChar(){
3 // liefere festen Wert
4 return’a’;
5|}
Wi behalt ch den 1 // TODO: Befuell mich!
Code? 2 public String chooseWord() {
3 // liefere festes Wort
4 return "Javakurs";
5
}
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Testen — println debug

Von der Aufgabe zum

o Was ist printin debug?

» Im Normalfall wird man beim
Testen Fehler finden
» “Woran liegt es?”

» Einfach “Zwischenergebnisse”
Wie behalte ich den .
Oberbick in meinam anzeigen lassen

Code?
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Beispiel — println debug

Von der Aufgabe zum

o // Eingabe bewerten
2 boolean isCharlnWord (char character,
String word){

3 System.out.printin(character + word)

4 boolean isinWord = false;

5 for(inti=0 ;i< word.length() ; i++){
Wie behalte ich den 6 if (word.charAt(i)==character){
ggzgick in meinem 2

8 isinWord = true;

0 }

10 }

1 System.out.printin(isinWord);

12 return isinWord;

13 } 34/42
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Beispiel schlechter Code

Von der Aufgabe zum
Code

int i=4;

System.out.printin( (i==4)? "i ist 4" : "i ist nicht
4ll);

-
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System.out.printIn("i ist 4");
} else {
System.out.printin("i ist nicht 4");

)

w

Warum ist cooler Code
schlechter Code?

IS

5|}
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Warum ist cooler Code
schlechter Code?

S w N —

EinrGckung

» Klassen
» Methoden

Erkennen von Teilbereichen wichtig bei:
» Bedingungen
» Schleifen

}

if( Bedingung ) {

} else {

// dann Zweig
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Erkennen von Teilbereichen wichtig bei:
» Bedingungen
» Schleifen

» Klassen
» Methoden

Warum ist cooler Code |f( Bedingung ) {

schlechter Code?

while( Bedingung ) {

1 1

2 // dann Zweig 2 /

s} else { 3 // wiederhole...
4 // sonst Zweig 4 /

s/} 5| }
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Sprechende Namen

Von der Aufgabe zum

Code .
Was sind sprechende Namen?

» Was steht in der Variablen?
» Was tut die Methode?

» Kann ich aus dem Namen
rauslesen, was sie tut?

Warum ist cooler Code

schlechter Code?
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Schoénheit von Code

» Wichtig: Code muss laufen

» Optimierung macht der Kompiler
meist besser als ihr

» Erst wenn Code viel zu langsam
ist mUsst ihr gucken

» Aufgabenstellung richtig gelesen?

Warum ist cooler Code

Ry » zu viele “Nice to haves”?

(3D-Galgen?)
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Von der Aufgabe zum

i Was habt ihr gelernt?

» API

» Wie zerlege ich eine Aufgabe in
Teilprobleme

» Wie teile ich die Teilprobleme

» Wie formuliere ich ein Teilproblem
in Java

Aoschlussorte » Was sollte ich beim Schreiben von

Code beachten?
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Von der Aufgabe zum
Code

Organisatorisches

» jetzt: Feedback Abgabe
» dann: Ubung im TEL 106/206

» man muss nicht alle Aufgaben
schaffen

» heute wieder ein zweiter Vortrag!

v
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