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Was könnt ihr und wo
wollen wir hin?

Wie bearbeite ich eine
Aufgabenstellung?

Wo fange ich mit dem
Schreiben eines
Programms an?

Wie behalte ich den
Überblick in meinem
Code?

Warum ist cooler Code
schlechter Code?

Abschlussworte

Der Datentyp char

1 public static void main(String[] args) {
2 char zeichen = ’J’;
3 System.out.println("eingegebenes Zeichen:"

+ zeichen);
4 zeichen = ’a’;
5 }

I char ist ein einzelnes Zeichen
I nicht nur Buchstaben
I Achtung - einzelne Hochkomma
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1 // TODO: Befuell mich!
2 public char askForChar(){
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5 }
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1 // Eingabe bewerten
2 boolean isCharInWord (char character,

String word){
3

4 boolean isInWord = false;
5 for(int i = 0 ; i < word.length() ; i++){
6 if (word.charAt(i)==character){
7

8 isInWord = true;
9 }

10 }
11

12 return isInWord;
13 }
14 }
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I Einrückungen

I Kommentierung
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Erkennen von Teilbereichen wichtig bei:

I Bedingungen
I Schleifen
I Klassen
I Methoden

1 if( Bedingung ) {
2 // dann Zweig
3 } else {
4 // sonst Zweig
5 }

1 while( Bedingung ) {
2 //
3 // wiederhole...
4 //
5 }
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